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RECORDA SIEMPRE

SEGUIR
ENSENANDO

La ensenanza nunca terminay
esta publicacion es una
herramienta para que el
aprendizaje pueda continuar en el
aula.

Este material vincula cada una

de las experiencias ludicas y
actividades vividas en la Feria
Interactiva de Economia y Finanzas
con “Economia & Finanzas para
docentes. Guia tedrico-practica
para educadores de ninas, ninosy
adolescentes”.

Todo el equipo de BCUEduca
agradece tu presenciay te invita
a sequir participando.

Contacto:
bcueducaldbcu.gub.uy
www.bcueduca.gub.uy
® /bcueduca
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secesle Primaria



El juego del abuelo

Equilibrio entre consumo y ahorro

Capitulo Guia Docente Actividad vinculada

Los participantes realizaran transacciones de
dinero, a partir de la solicitud de un préstamo
que le piden al abuelo y que deberan devolver
al final del juego. El juego cuenta con 4
estaciones, donde los ninos utilizaran el
dinero con diferentes fines: consumo, en
donde podran comprar; gasto, donde tendran
que pagar para poder participar de los juegos
y recreaciones; entendimiento del riesgo y la
rentabilidad a través de diferentes juegos. Se
anotaran los ingresos y egresos de cada
transaccion obteniendo al fin del juego el
saldo que deberia coincidir o superar lo que
les fue prestado inicialmente.

Los participantes incorporaran nociones
sobre la generacion de dinero, el riesgo y la
rentabilidad y los gastos.

N Na

CONCEPTOS:

* Ahorro como postergacion del consumo.

* Riesgos y retornos.

* Cuidado del dinero, equilibrio entre consumo
y ahorro.

* Toma de decisiones a largo plazo.

* Nocion de ingreso y egreso y plan de gastos.

e Compromiso de devolucion del préstamo.



Y esto 5Cémo lo pago?
Medios de pago

Capitulo Guia Docente

Los ninos diferencian y recuerdan la
diversidad de instrumentos y sus
denominaciones especificas, se desarrolla
una metodologia didactica basada en un
juego de memoria.

La actividad se basa en la visualizacion,
mediante paneles, de iconos que
representan los diferentes medios de pagoy
algunos productos y servicios del Sistema
Financiero: dinero en efectivo, cheques,
tarjetas de débito, tarjetas de crédito, caja
de ahorro, cuenta corriente y cajero
automatico.

Mediante ejemplos, preguntas y respuestas,
el animador describe brevemente en qué
consiste cada uno y orienta sobre la forma
en que los usamos en nuestra vida diaria.

Actividad vinculada

CONCEPTOS:

e Diferentes formas para pagary cobrar.

* Reconocimiento de: cheque, dinero fisico
(efectivo), tarjeta de crédito, tarjeta de débito,
caja de ahorro, cuenta corriente, cajero
automatico.



Del trueque al dinero

Sistema de intercambio de bienes y servicios

Capitulo Guia Docente

Mediante dinamicas, trabajo en equipoy
una metodologia de simulacion interacti-
va, los alumnos logran comprender el
valor del dinero como unidad de medida ”
que facilita el intercambio.

El primer desafio a cumplir es el de
conocer el funcionamiento del trueque,
intercambiar una cosa por otra de valor
equivalente.

El segundo implica comprender la fun-
cion del dinero como medida de valor de
los bienes que se intercambian en el
mercado, facilitando todo el proceso.
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CONCEPTOS:
e Trueque.

e La funcion del dinero como unidad de medida.
e Toma de decisiones.




Olimpiadas

Toma de decisiones y ahorro

La actividad propone un simulacro que
consiste en planificar y presupuestar las
“Olimpiadas de fin de curso” a desarro-
llarse en el patio de la escuela. Los parti-
cipantes contaran con una suma de
dinero que les proveera la Direccidn.
Deberan decidir si gastarlo enseguida o
depositarlo, cobrando por ello intereses
que se sumaran a lo recibido. Cada grupo
ira ganando puntos por el cumplimiento
de las consignas en el tiempo establecido.

CONCEPTOS:

e Planificacion y presupuesto.

* Proceso de toma de decisiones.
e Ahorro y sus beneficios.
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Cuento “jQué calor

La compraventa, el dinero y precios

Capitulo Guia Docente

Mediante el relato de un cuento, se visualiza
la secuencia que se inicia con la necesidad
(hace calor y queremos refrescarnos),
continta con el deseo de consumo (tomar
un helado) y se completa con el gasto (pago
por ese helado) mediante la renuncia a otro
“valor” que ya poseiamos (entrega de
juguetes).

El primer objetivo es plantear los conceptos
de mercado, comercio y compraventa (inter-

cambio).

Como segundo objetivo, la actividad propo- CONCEPTOS:

ne comprender que no todas las cosas valen ¢ Billetes y monedas como formas que
igual'y no siempre es posible intercambiar adopta el dinero.

una cosa por otra. Por eso se recurre a un * Compraventa: como contrato entre dos
instrumento para medir el valor de cada partes.

cosa. Ese instrumento es el dinero. Los * Precio: como el monto que el comprador
billetes y las monedas son una de las da/recibe por el bien o servicio compra-
formas que adopta el dinero. do/vendido.

* Dinero: como unidad de medida.




Pienso con la cabeza

Ingresos, gastos y ahorro

La actividad se realiza dividiendo a la clase en
tres grupos para luego participar en distintos
desafios: puzzles de monedas, laberintos y
juego de memoria sobre medios de pago.
Cada grupo recibe fichas en dos instancias: al
inicio aproximadamente seis fichas lo que les
permitira participar en los diferentes desafios,
y mas adelante a medida que van cumpliendo
los objetivos de cada uno de esos desafios lo
que les permite ahorrar fichas.

Reciben también dos alcancias: en una de
ellas colocan lo que les dieron al inicioy en la
otra lo que deciden ahorrar luego de decidir
cuantas fichas gastar en cada desafio.

Cada equipo deberd “pensar con la cabeza”
cada situacion de desafio y decidir como
gastara o ahorrara las fichas que les fueron
entregadas de la mejor manera, ya que

pueden jugar varias veces en el mismo
desafio o cambiar, siempre y cuando
jueguen en todos ellos.

Al finalizar, cada equipo contabiliza las
fichas que les quedaron y visualizan como
pudieron jugar a todos los desafios y aun
tener fichas que no tuvieron necesidad de
gastar (concepto de ahorro).

Cada grupo evalla sus gastos y ahorros y
comparte con los demas, al tiempo que el
facilitador realiza un cierre haciendo
hincapié en los conceptos de ingresos,
gastos y ahorro.

CONCEPTOS:
° Ingresos

* Gastos

e Ahorro
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Vivir en Bancania

Supervisién y regulacién
del Sistema Financiero

© SEGUNDO CICLO

Capitulo Guia Docente

Invitados a vivir 2 anos en la ciudad de
“Bancania”, donde la principal actividad es
la intermediacion financiera, los estudian-
tes realizan depdsitos, solicitan créditos,
retiran dinero del cajero automaticoy
compran en un almacén de ramos genera-
les. Asumen diferentes roles e interacttan
entre si como emprendedor, gerente de
banco, consumidor o supervisor de bancos.

TERVEDIARIOS FINANCIERys
/\

SISTEMA
,Q_f{ FINANCIERO

CONCEPTOS: =3 $ URUGUAYO

e Reconocimiento de la actividad financiera
(ahorro y crédito).
e |dentificacion de los agentes que integran el

sistema financiero.
e Valoracion del rol del Banco Central del
Uruguay (regulacion y supervision).

s ~
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MERCADO DE VALORES

e Valoracion de la importancia de la estabilidad

del sistema financiero.
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Remate, globos y juego 7
de las decisiones 7

Politica Monetaria

© SEGUNDO CICLO

Capitulo Guia Docente Paginas Actividad vinculada

Se trata de un aprendizaje activo y ludico, con
técnicas de simulacidn y experimentacion, en
donde los estudiantes incorporaran conceptos
sobre la cantidad de dinero circulante, nivel de
precios de bienes y servicios, consecuencias del
aumento sostenido de los mismos, y el rol del BCU
en la estabilidad de precios, aumento no
proporcional en los precios y sus consecuencias
sobre el ingreso y poder adquisitivo de las familias,
ademas de recibir nociones basicas sobre la
politica monetaria actual. Se entrega igual monto
de dinero a cada participante. Ofertaran la menor
cantidad de dinero posible por un alfajory un

refresco. Seguidamente se les entregara mas CONCEPTOS:

dinero que sumaran al monto anterior y ofertaran * Relacién entre el nivel de precios y dinero
por un alfajor y refresco iguales a los primeros. Se circulante.

anotaran las variaciones de precio de cada e Importancia de la estabilidad de precios.
producto rematado. e Politica monetaria y su relacién con el

crédito, dinero y los precios.




Laberinto de las

decisiones econdmicas

Planificacién y presupuesto

© cicLo BASICO

Capitulo Guia Docente Paginas

Los adolescentes se enfrentan al laberinto
con una consigna: organizar un festival de
musica, el paseo de fin de ano o
acondicionar su centro de esparcimiento.
Cuentan con un monto inicial de dinero que
les resultara insuficiente. Se adentran en el
laberinto y deben comenzar a tomar
decisiones representadas en portales,
organizados en distintas fases. La primera
de ellas es la Planificacion, donde deciden,
por ejemplo, las caracteristicas del festival a
desarrollar y su consecuente impacto en el
presupuesto. Luego deben obtener los
recursos necesarios para poder concretar
su iniciativa y advierten la necesidad de
obtener también un dinero extra de reserva
para posibles imprevistos. En la tercera fase

Laberinto
de
decisiones
economicas

FERIA
i INTERACTIVA
I ECONOMIA
i FINANZAS

Actividad vinculada

del laberinto, ejecutan el plan y se enfrentan
a imprevistos (tanto positivos como
negativos) antes de poder dar por realizada
la consigna. Todo ello bajo la presidn que
establece el crondmetro: simulando la
importancia que cumple el tiempo en la
planificacién econdmica.

CONCEPTOS:

» Concrecidn de proyectos siguiendo diferentes
etapas: planificacion, obtencion de recursosy
ejecucion del plan. Manejo de variables y
replanteos por si el plan no sale de forma
lineal.

e Administracion de recursos.

e Conducta del ahorro.



Manejate con
la economia

Decisiones econdmicas:
ingresos, gastos, ahorro

Para comprender el complejo proceso de
toma de decisiones econémicas, los
estudiantes deben asumir un rol protagdnico,
verse enfrentados a opciones divergentes u
opuestas y vivenciar la experiencia cotidiana s
de elegir entre la conveniencia y el deseo de Q
consumo.
Se presenta al grupo una consigna con un ”
escenario posible. Cada escenario implica 3 ) {
respuestas en formato de multiple opciodn: la
primera esta vinculada a la planificacidn de
un evento, la segunda a la obtencion de
recursos y la tercera a la ejecucion de lo
planificado. e
Hay 30 escenarios posibles en los que los

participantes (en grupo y compitiendo con CONCEPTOS:
otros) se enfrentan al desafio de tomar
decisiones econdmicas acertadas.

e Concrecidn de proyecto.

e Analisis de las alternativas para
la correcta decision de compra.

e Importancia del ahorro.




Mundo Econo$

Decisiones econémicas:
planificacién, ingresos, imprevistos

© cicLo BASICO

Capitulo Guia Docente Paginas Actividad vinculada

Mundo Econo$ es una aplicacion virtual
lddico-interactiva que propone a los
participantes entrar en un mundo que
combina realidad y fantasia. Se les
propone resolver uno de los siguientes
tres desafios: “Nuestro viaje de fin de
ano”, “Organizando nuestro evento”y
“Nuestra plaza”. Para cumplirlo con éxito,
los estudiantes deben analizar la
situacion, evaluar las alternativas, tomar
las decisiones adecuadas y sortear los
imprevistos que aparezcan en el camino, y
mantener en equilibrio los indicadores de
diversidn y companerismo, entre otros.

A través de esta aplicacion se trabajan
conceptos vinculados a la administracion
de recursos, la planificacion y la toma de
decisiones.

Disponible en la plataforma Domo del Plan

Ceibal.

CONCEPTOS:

e Consecuencias de las decisiones.

e Criterios para definir cuales son las mejores
alternativas.

* Restriccion presupuestal en contraposicion a
los deseos.

e Manejo de imprevistos.

* Nociones de prevision.



Rayuela financiera

Uso de tarjeta de crédito, manejo de deuda

Q SEGUNDO CICLO )

Capitulo Guia Docente

Los estudiantes se organizan en grupos. Uno
de ellos personifica a “Juan”, un adolescente
que ha sido hasta el momento muy
desordenado con sus finanzas personales. Para
corroborar esto bastara analizar el ultimo
estado de cuenta de su tarjeta de crédito.
Juan, guiado por sus companeros y utilizando
un dado que le indica cuando y dénde
detenerse, debera transitar por una “rayuela”
instalada en el piso y que representa el pasaje
de los dias hasta completar un mes. Debera
lograr hacer frente a los distintos eventos que
ocurren en su vida cotidiana, a sus gastos
necesarios y al mismo tiempo el participante
debera solventar unas vacaciones en un
camping junto a sus amigos.

Ganara el equipo que logre sanear de mejor
forma la situacion financiera de “Juan” al
tiempo que éste consigue solventar sus gastos
imprescindibles del mes y pagar sus gastos de

vacaciones contribuyendo al grupo.

Actividad vinculada
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CONCEPTOS:

* Importancia de la planificacion de las
finanzas personales.

e Efectos intertemporales de nuestras
decisiones econdmicas.

e Conciencia de imprevistos.

e Uso inteligente del crédito.

e Administracion responsable del nivel
de endeudamiento.



Pienso en mi futuro,
yo ahorro

Ahorro Previsional

© SEGUNDO CICLO

Capitulo Guia Docente Actividad vinculada

Se utiliza una metodologia de simulaciony  [FEERERRRREaaes sl
trabajo en grupo donde el estudiante
interactua triangulando conceptos,
imprevistos de la vida y sus propias
decisiones.

Los jovenes se enfrentaran a diversas
opciones de ahorro y consumo ante las
cuales deberan tomar decisiones
pensando en el futuro.

Esta actividad les permitira percibir la
gran similitud existente entre las

Tuercas & Tornillos

situaciones que se les presentaran en el CONCEPTOS:

juego y las que suceden en la vida misma. e Importancia y consecuencias de la toma de
El objetivo de esta dinamica es que los decisiones a largo plazo.

participantes comprendan la importancia e Ahorro para el futuro y la jubilacion.

del ahorro previsional mediante una * Sistema Previsional Mixto (BPS + AFAP).
mirada largoplacista. * Derechos y beneficios del trabajador formal.

e Funcion de las AFAP.
e Como influyen las decisiones tomadas en el inicio
de la actividad laboral en la etapa jubilatoria.




Ahorré y ahora
5Qué hago?

Mercado de capitales, activos financieros

Los estudiantes conoceran la actividad del
mercado de valores como intermediario
entre ahorristas y empresas o gobiernos
con necesidades financieras. Comprende-
ran su dinamicay reconoceran que puede
ser accesible con poco dinero.
Participaran de tres sesiones o “ruedas”
en la bolsa de valores para conocer la
dinamica del mercado de valores y experi-
mentar la volatilidad de precios y la obten-
cién de rendimientos con el objetivo de
cumplir sus metas de ahorro.

Tendran una primera aproximacion a los
conceptos de activos financieros, riesgo y
retorno, y como las estrategias de diversi-
ficacion de riesgo permiten optimizar
portafolios de inversidn y lograr rentabili-
dad.

CONCEPTOS:

e Qué es el mercado de capitales y quiénes
participan en él.

* Qué son los activos financieros y cuales son
los valores que se compran y venden (bonos,
letras de regulacion monetaria, acciones y
fondos de inversion).

* Bolsa de valores.

e Relacion riesgo retorno.

e Estrategias de diversificacion del riesgo.



Jugate a la segura

Los riesgos y los seguros

A través de la toma de decisiones y traba-
Jando en equipos, los participantes com-
prenden la existencia de riesgos que
pueden afectar sus activos.

La primera decision a tomar es la identifi-
cacion del riesgo, analizar la forma de
minimizarlo y ver la necesidad de buscar
cobertura de seguro.

Los estudiantes comprenden la relacion
riesgo-retorno y especial énfasis en el
precio y funcionamiento del seguro.

CONCEPTOS:
e Costo de oportunidad.

* Relacidn riesgo-retorno.

e [dentificacion de los riesgos.

e Necesidad de cobertura de seguro.

* Reembolso de recursos a los que sufren
siniestros a partir de los recursos reunidos
por el asegurador.



iAhorra sil

Ahorro y consumo responsable

© cIcLo BASICO

Capitulo Guia Docente Agi Actividad vinculada

Entendiendo ahorro como la postergacion
de consumo presente por consumo futuro,
los estudiantes deberan tomar decisiones
de consumo y ahorro en diferentes etapas
del juego. Estas decisiones estaran estre-
chamente ligadas con puntos asignados a
cada grupo de estudiantes determinando al
final del juego, el grupo que llevo a cabo la
mejor toma de decisiones.

El fin de cada grupo sera cumplir el mismo
objetivo el cual solo es posible alcanzar al
tomar decisiones de ahorro a lo largo de las
tres etapas de la actividad.

CONCEPTOS:

e Ahorro como postergacion del consumo
presente por consumo futuro.

e Importancia en el manejo del dinero, su
organizacion y la necesidad de llevar a
cabo un plan de consumo-ahorro.

e Importancia de llevar a cabo un segui-
miento escrito de gastos y ahorros.




Yo te banco

Funcionamiento de los bancos

© SEGUNDO CICLO

Capitulo Guia Docente Paginas Actividad vinculada

A través de la experiencia los estudiantes deben
descubrir las funcionalidades basicas del sistema i Banco cxeque contano  $[1510.00
financiero en la canalizacion de los excedentes de

. : Marcelo Ramos
algunos agentes a las necesidades de otros. Péguese a

la cantidad de § ...Mil quinientos diez.

A su vez, variaciones en la dindmica permiten
reconocer la creacidn de dinero de los bancos'y
cdmo esa actividad permite fomentar el creci-
miento econdmico asi como se destaca la impor-
tancia de la regulacion del Banco Central en la
identificacion de riesgos y mitigacion de los

mismos. CONCEPTOS:
e Principales funciones del sistema financiero y
bancario.

e Creacion de dinero.

e [dentificacion de los riesgos potenciales en la
falta de regulacion y control.

e Conocimiento sobre los productos financieros.

* Beneficios de mantener buenos antecedentes
crediticios.



sesesle Actividades
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Detectives de billetes
Seguridad y cuidado de billetes

© TODAS LAS EDADES

Capitulo Guia Docente Agi Actividad vinculada

La ConSigna €s Simple y ll:ldica: “M l RAR' VYV VAUV VYV YUYV
G|RAR_ TOCAR”. B BANCO CENTRAL “
Con la experimentacion, ninos, adolescentes
y adultos descubren uno a uno los elementos
de seguridad de los billetes, reforzando de
esta manera su confianza en el circulante
uruguayo y reconociendo la labor
fundamental del Banco Central del Uruguay
como el Unico emisor de billetes y monedas
en todo el territorio nacional.

BAYAVAVxVxYxVxVAYxVAVAYMMMMN

CONCEPTOS:

e Diferenciacion de billetes reales.

¢ Principales seguridades de los billetes:
marca de agua, imagen latente, hilo de
seguridad, calidad del papel, microimpre-
sion Yy banda iridiscente. BkVkVkYAVkVkVkYkVkVkYkMMMMWNH!AHVAvAvAvAlAvAvAuvnAvAvAvAvAlAVAVAH!kVkVkVkVkVk'kVkVkYkVkWMMMMM

e Conservacion y cuidado de los mismos.




Encestando decisiones

Ahorro Previsional

5¢ Y 6° ANO DE PRIMARIA
Y CICLO BASICO SECUNDARIA

Capitulo Guia Docente

A través de técnicas de dramatizacion,
simulacion y aprendizaje en grupo, los
estudiantes visualizan las ventajas del
trabajo formal. Comprenden la importan-
cia del ahorro previsional, el caracter
acumulativo y la rentabilidad de los
fondos administrados por las AFAP.
Motivados a vivir una experiencia grupal
los participantes se posicionan en el
lugar de un trabajador mayor de edad y
toman decisiones que iran afectando su
presente y su futuro laboral. Luego de
esta etapa introductoria, los estudiantes
participan de una simulacidn decidiendo
por si mismos como asignar sus ingresos
laborales; de ese modo, reciben pelotas
que simbolizan el ingreso obtenido. Cada
grupo debera decidir qué hacer con ellas
en las diferentes etapas, pudiendo optar
por consumir o invertir encestando cada

Actividad vinculada

pelota entregada para dejar constancia
de la accion. Las opciones que deberan
encestar son: consumo, ahorro previsio-
nal o reserva para el siguiente turno. En
la opcion previsional las pelotas se iran
duplicando a medida que pasan los
turnos para indicar cdmo crece el ahorro.

CONCEPTOS:

e Toma de decisiones a largo plazo.

e Por qué ahorrar para la jubilacion.

e Sistema Previsional Mixto (BPS + AFAP).

e Derechos y beneficios del trabajador formal.

e Como influyen las decisiones tomadas en el inicio
de la actividad laboral en la etapa jubilatoria.




Va & Viene

Derechos y economia

5° Y 6° ANO DE PRIMARIA
Y CICLO BASICO SECUNDARIA

Capitulo Guia Docente Actividad vinculada

En este juego grupal los estudiantes se
ubican en el lugar de distintas familias y
hogares y toman decisiones en funcion de:
conformacion del hogar, ingresos econdmi-
cos y situaciones que se vinculan con el

ejercicio de derechos de ninas, ninos y ado- '/"
lescentes que el juego propone. u

El desafio es obtener 5 tarjetas de colores
administrando dinero en una recorrida por el
mapa de Montevideo o Uruguay.

El juego posibilita descubrir lugares a visitar,
despertar el deseo de conocer su propio pais
y ejercer una ciudadania activa.

CONCEPTOS:

e Planificacion y administracion economica.

e Toma de decisiones.

e Ciudadania activa para el ejercicio de dere-
chos de ninas, ninos y adolescentes.

e Reconocimiento y cuidado de nuestro
territorio.



Mercado de manzanas

Equilibrio de mercado

© 610 ANO DE PRIMARIA
Y CICLO BASICO SECUNDARIA

Capitulo Guia Docente Actividad vinculada

Se divide el grupo en dos: vendedores u oferentes
y compradores o demandantes. Cada rol se
identifica con un color diferente.

Se le entrega una tarjeta a cada participante. Se
define un precio maximo de compra para los
demandantes y un precio minimo de venta para
los oferentes. Los participantes circulan libre-
mente e interactuan realizando transacciones. En
una hoja van anotando los precios de sus transac-
ciones y estableciendo sus pérdidas o ganancias.
Después de cada transaccion, compradoresy
vendedores entregaran sus tarjetas y se les
proporcionaran otras. Se calculan las ganancias o
pérdidas totales y se procede a una segunda
ronda. El facilitador va anotando en una pizarra
los precios alcanzados en cada una de las tran-
sacciones y muestra como los precios tendieron a
concentrarse alrededor de una cierta cantidad. Es
de esta manera que se determina el precio de

mercado de las manzanas.
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CONCEPTOS:

e Ofertay demanda de un bien.

e Mercado como el &mbito en donde se desa-
rrollan las relaciones de intercambio.

e Determinacion del precio de mercado.

e | 0s precios de los bienes y servicios afectan
a las cantidades demandadas y ofrecidas.

e Efectos de los precios sobre la demanday
oferta de bienes y servicios.
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